
 

 

 

 

Streamlit เป็นเคร่ืองมือส ำหรับสร้ำงเวบ็แอปพลิเคชนั (web applications) ในภำษำ Python อยำ่งง่ำย 

โดยมีกำรสร้ำงอินเทอร์เฟซผูใ้ชแ้บบสตรีมไลน์  

Streamlit เป็นไลบรำรี Python โอเพนซอร์สที่ท ำให้ง่ำยต่อกำรสร้ำงและแบ่งปันเวบ็แอปพลิเคชนัที่
สวยงำมและที่ปรับแต่งไดต้ำมตอ้งกำร  



 

 

กำรแสดงผลขอ้ควำมเป็น Streamlit.write กจ็ะเป็นกำรน ำค่ำจำกตวัแปรขึ้นจอท่ีหนำ้เวบ็ไซต ์ 

Write and magic 



 

 

 

 

 

 

 

กำรเปลี่ยน Size เปลี่ยนขนำดตวัหนงัสือ 

Title, Header 

กำรเปลี่ยนสี, เปลี่ยนกำรจดักำรหนำ้ ชิดซำ้ย ชิดขวำ อยูต่รง

กลำงจอ จะใชค้  ำสั่งท่ีช่ือ (Markdown) 

การแสดงผลหน้าจอ:  ก็จะมีกำรแสดงผลแบบตำรำง แสดงผลค่ำสถิต ิแสดงผลปบ Metrics 



 

 

 

 

 

 

Chart สำมำรถ Port Graph ไดห้ลำยกรำฟ หลำยแบบ เรำสำมำรถ Port Graph ท่ีหนำ้

เวบ็ไซตไ์ดห้ลำยแบบ 

Input = ก็จะมกีำรรับค่ำจำกกำรกดปุ่ม, Checkbox (ช่องท ำเคร่ืองหมำย), radio button (ปุ่มตวัเลือก), 

Read box (กล่องอ่ำน), Multi List box (กลอ่งรำยกำรหลำยรำยกำร) 



 

 

 

 

 

จดัการเก่ียวกบัภาพท่ีเราจะใชก้นั คือ Image รวมถึง Audio และ 

Video ดว้ยในการประมวลผลเสร็จแลว้ไปขึ้นหนา้จอ  

กำรจดักำรคอลมัน ์= กำรจดัน ำขอ้มูลมำจดัเป็นคอลมัน์ 3 คอลมัน ์4คอลมัน ์ก็ท ำได ้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Progress กรณีท่ีเรำประมวลผลอยูก่็จะมีแถบเลื่อนให้ หรือจะโชวเ์ป็น

ลกัษณะนำฬิกำ หรือจะแสดงควำมยินดีเป็นลูกโปร่ง หรือบอลลูน 



การเรียกใช้ฟังก์ชัน และค าส่ังต่างๆ ของ Library Streamlit 

ตัวอย่างท่ี 1 กำรแสดงขอ้ควำม ดว้ย st.text   ( PYSL001.py ) 

 

 

❖ ค ำสั่งน้ีใชฟั้งกช์นั text ของ Streamlit เพื่อแสดงขอ้ควำมธรรมดำบนหนำ้เวบ็แอปพลิเคชนั 

❖ import streamlit as st : กำรน ำเขำ้ของไลบรำรี Streamlit และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

 

ตัวอย่างท่ี 2 กำรก ำหนด title ของหนำ้เวบ็เพจ  

 

 

❖ ฟังกช์นั set_page_config ก ำหนดกำรตั้งค่ำช่ือเพจหรือหวัขอ้หนำ้เวบ็ในแท็บของเบรำวเ์ซอร์ 

 

 



 

ตัวอย่างท่ี 3 กำรแสดงขอ้ควำม ก ำหนดขนำดขอ้ควำม) ดว้ย st.title , st.header และ st.subheader  

 

 

❖ หวัขอ้ใหญ่ / หวัขอ้รอง / หวัขอ้ยอ่ย / ขอ้ควำมธรรมดำ 

 

 

ตัวอย่างท่ี 4 กำรท ำตวัอกัษรให้เป็น ตวัหนำ ตวัเอียง และขีดเส้นใต ้ดว้ย st.markdown  

 



 

 

❖ import streamlit as st : กำรน ำเขำ้ของไลบรำรี Streamlit และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

 f   คือ  f-string หรือ "Formatted String Literals" ซ่ึงเป็นวิธีการจัดรูปแบบสตริงใน Python  

❖ ฟังกช์นั st.markdown คือ ใชเ้พื่อแสดงขอ้ควำมท่ีมีกำรก ำหนดรูปแบบดว้ย HTML/CSS 

unsafe_allow_html=True อนุญำตใหใ้ช ้HTML ภำยใน st.markdown 

ขอ้ควำมท่ี 1: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 1 ตวัปกติ" ในรูปแบบปกติ. 

ขอ้ควำมท่ี 2: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 2 ตวัหนำ" ในรูปแบบตวัหนำ. HTML <b>...</b> ใชส้ ำหรับตวัหนำ. 

ขอ้ควำมท่ี 3: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 3 ตวัเอียง" ในรูปแบบตวัเอียง. HTML <i>...</i> ใชส้ ำหรับตวัเอียง. 

ขอ้ควำมท่ี 4: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 4 ขีดเส้นใต"้ ในรูปแบบขีดเส้นใต.้ HTML <u>...</u> ใชส้ ำหรับขีดเส้นใต.้ 

ขอ้ควำมท่ี 5: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 5 ตวัหนำและขีดเส้นใต"้ ในรูปแบบทั้งตวัหนำและขีดเส้นใต.้ 

ขอ้ควำมท่ี 6: แสดง "ขอ้ควำมท่ี 6 ตวัเอียงตวัหนำและขีดเส้นใต"้ ในรูปแบบท่ีรวมตวัเอียง, ตวัหนำ และขีดเส้น

ใต.้ 

โคด้น้ีใช ้HTML เพื่อก ำหนดรูปแบบของขอ้ควำมท่ีแสดงบนเวบ็. มนัช่วยให้สำมำรถควบคุมรูปแบบ

ขอ้ควำมไดม้ำกกว่ำท่ี st.text ท ำได.้   

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ตัวอย่างท่ี 5 กำรท ำให้ตวัอกัษรอยูชิ่ดซำ้ย ชิดขวำ และก่ึงกลำง ดว้ย st.markdown แสดงขอ้ควำมท่ีมีกำรก ำหนด

รูปแบบดว้ย HTML/CSS  

 

 
❖ import streamlit as st : กำรน ำเขำ้ของไลบรำรี Streamlit และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

❖ ใชฟั้งกช์นั text เพื่อแสดง text1 บนหนำ้เวบ็ st.text มกัจะแสดงขอ้ควำมโดยกำรชิดซำ้ยตำมค่ำเร่ิมตน้ 

แสดงข้อความชิดซ้ายด้วย st.text: 

❖ text1 = "ขอ้ควำมท่ี 1 ชิดซำ้ย (แสดงดว้ย st.text)": st.text จะแสดงขอ้ควำมในรูปแบบชิดซำ้ยเป็น

ฟังกช์นั text เพื่อแสดง text1 บนหนำ้เวบ็ st.text มกัจะแสดงขอ้ควำมโดยกำรชิดซำ้ยตำมค่ำเร่ิมตน้ 

แสดงข้อความชิดซ้ายด้วย HTML ใน st.markdown: 



❖ text2 = "ขอ้ควำมท่ี 2 ชิดซำ้ย (แสดงดว้ย st.markdown)": ก ำหนดขอ้ควำมให้กบัตวัแปร text2. 

❖ st.markdown(f'<p style="text-align:left">{text2}</p>', unsafe_allow_html=True): แสดงขอ้ควำม 

text2 ในรูปแบบ HTML โดยใชฟั้งกช์นั st.markdown. unsafe_allow_html=True อนุญำตให้ใช ้HTML 

ใน Markdown. 

แสดงข้อความชิดขวาด้วย HTML ใน st.markdown: 

❖ text3 = "ขอ้ควำมท่ี 3 ชิดขวำ (แสดงดว้ย st.markdown)": ก ำหนดขอ้ควำมให้กบัตวัแปร text3. 

❖ st.markdown(f'<p style="text-align:right">{text3}</p>', unsafe_allow_html=True): แสดงขอ้ควำม 

text3 ในรูปแบบ HTML โดยใช ้st.markdown และตั้งค่ำกำรจดัต ำแหน่งขอ้ควำมเป็นชิดขวำ. 

แสดงข้อความก่ึงกลางด้วย HTML ใน st.markdown: 

❖ text4 = "ขอ้ควำมท่ี 4 ก่ึงกลำง (แสดงดว้ย st.markdown)": ก ำหนดขอ้ควำมให้กบัตวัแปร text4. 

❖ st.markdown(f'<p style="text-align:center">{text4}</p>', unsafe_allow_html=True): แสดงขอ้ควำม 

text4 ในรูปแบบ HTML โดยใช ้st.markdown และตั้งค่ำกำรจดัต ำแหน่งขอ้ควำมเป็นก่ึงกลำง. 

❖ style="text-align ช่วยก ำหนดกำรจดัเรียงขอ้ควำมภำยในแท็ก 

❖ unsafe_allow_html=True: อนุญำตให้ใช ้HTML ในฟังกช์นั st.markdown 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ตัวอย่างท่ี 6 กำรเปลี่ยนสีและขนำดของตวัอกัษร ดว้ย st.markdown (ใชเ้พื่อแสดงขอ้ควำมท่ีมีกำรก ำหนด

รูปแบบดว้ย HTML/CSS)  

 

 
❖ import streamlit as st : กำรน ำเขำ้ของไลบรำรี Streamlit และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

❖ color, font-size, background-color, และ text-align ใน style ช่วยให้สำมำรถก ำหนดสี, ขนำดฟอนต,์ สี

พื้นหลงั, และกำรจดัวำงขอ้ควำมไดต้ำมตอ้งกำรในรูปแบบของ HTML 

❖ unsafe_allow_html=True: อนุญำตให้ใช ้HTML ในฟังกช์นั st.markdown 

 

 

 

 

 



 

 

 

ตัวอย่างท่ี 7 กำรแสดงขอ้ควำมแบบ 2 ขอ้ควำม จำกค่ำในตวัแปร  

 

 
❖ โคด้น้ีใช ้Streamlit และโมดลู time ของ Python เพื่อแสดงขอ้ควำมท่ีอปัเดตตำมล ำดบัในหนำ้เวบ็แอป 

❖ import streamlit as st: น ำเขำ้ไลบรำรี Streamlit. และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

❖ from time import sleep: น ำเขำ้ฟังกช์นั sleep จำกโมดูล time 

❖ text_out1 = st.empty(): สร้ำงออ็บเจกตว์่ำงท่ีจะใชส้ ำหรับแสดงขอ้ควำมท่ี 1. 

❖ text_out2 = st.empty(): สร้ำงออ็บเจกตว์่ำงท่ีจะใชส้ ำหรับแสดงขอ้ควำมท่ี 2. 

❖ x = ["แอปเป้ิล","มะละกอ","กลว้ย","ส้ม"] : สร้ำงรำยกำร x ท่ีประกอบดว้ยช่ือผลไม.้ 

❖ y = ["รำดหนำ้","ขำ้วผดั","ไข่เจียว","หมูทอด"] : สร้ำงรำยกำร y ท่ีประกอบดว้ยช่ืออำหำร. 

❖ for i in range(0,4) : สร้ำงลูปท่ีท ำงำนส่ีรอบ, โดย i จะมคี่ำตั้งแต่ 0 ถึง 3. 

❖ text_out1.text("แสดงช่ือผลไม ้: " + x[i]): อปัเดตขอ้ควำมใน text_out1 ดว้ยช่ือผลไมจ้ำกรำยกำร x. 

❖ text_out2.text("แสดงช่ืออำหำร : " + y[i]): อปัเดตขอ้ควำมใน text_out2 ดว้ยช่ืออำหำรจำกรำยกำร y. 



❖ sleep(2): หน่วงเวลำ 2 วินำทีก่อนท่ีจะท ำรอบถดัไปของลูป 

แสดงข้อความท้ายสุด: 

❖ st.text("แสดงขอ้มูลครบถว้นแลว้") 

ตัวอย่างท่ี 8 กำรรับขอ้ควำมอินพุตดว้ย st.text_input 

 

 
❖ import streamlit as st: น ำเขำ้ไลบรำรี Streamlit. และให้เรียกใชง้ำนฟังกช์นัต่ำงๆ ภำยใตช่ื้อ st. 

สร้างฟิลด์ป้อนข้อมูลต่างๆ: 

❖ name = st.text_input("กรุณำป้อน ช่ือ : ") : สร้ำงฟิลดป้์อนขอ้มูล (text input) ท่ีให้ผูใ้ชป้้อนช่ือ ค่ำท่ีผูใ้ช้

ป้อนจะถูกเก็บในตวัแปร name. 

❖ surname = st.text_input("กรุณำป้อน นำมสกุล : "): สร้ำงฟิลดป้์อนขอ้มูลอีกอนัหน่ึงท่ีให้ผูใ้ชป้้อน

นำมสกุล. ค่ำท่ีผูใ้ชป้้อนจะถูกเก็บในตวัแปร surname. 

❖ st.text("สวสัดีครับ คุณ " + name + ' ' + surname): ค ำสั่งน้ีใชเ้พื่อแสดงขอ้ควำมท่ีรวมช่ือและนำมสกุลท่ี

ผูใ้ชป้้อนไว ้

*** โคด้น้ีมีประโยชน์ในกำรสร้ำงฟอร์มหรือแบบสอบถำมง่ำยๆ บนเวบ็แอปพลิเคชนั Streamlit ซ่ึงผูใ้ช้

สำมำรถป้อนขอ้มูลและไดร้ับกำรตอบกลบัแบบโตต้อบบนหนำ้เดียวกนั. 

 



 

 

 

ตัวอย่างท่ี 9 กำรส่งขอ้ควำมทำง LINE Notify  

 

 

❖ import streamlit as st: น ำเขำ้ไลบรำรี Streamlit  

❖ import line_api: น ำเขำ้ไลบรำรีท่ีสมมติว่ำช่ือ line_api, ซ่ึงคำดวำ่ให้ควำมสำมำรถในกำรโตต้อบกบั 

LINE Notify. 

สร้างหัวข้อหลักบนหน้าเว็บ: 

❖ st.header("ส่งขอ้ควำมทำง LINE Notify"): ใชฟั้งกช์นั header เพื่อแสดงหวัขอ้ "ส่งขอ้ควำมทำง LINE 

Notify" บนหนำ้เวบ็. 

รับข้อมูลจากผู้ใช้: 



❖ mytoken = st.text_input("ป้อน LINE Token : "): สร้ำงช่องใส่ขอ้มูลส ำหรับผูใ้ชใ้ส่ LINE Token. 

❖ text_send = st.text_input("ป้อนขอ้ควำมท่ีตอ้งกำรส่ง : "): สร้ำงช่องใส่ขอ้มูลส ำหรับผูใ้ชใ้ส่ขอ้ควำมท่ี

ตอ้งกำรส่ง. 

 

ปุ่ มกดส าหรับส่งข้อความและตรวจสอบการด าเนินการ: 

❖ if st.button("ส่งขอ้ควำม"): ตรวจสอบว่ำปุ่ม "ส่งขอ้ควำม" ถูกกดหรือไม่. 

❖ try: บล็อก try ใชส้ ำหรับเรียกใชง้ำนท่ีอำจเกิดขอ้ผิดพลำด. 

❖ line_api.lineNotify(text_send,mytoken): เรียกใชฟั้งกช์นั lineNotify จำกไลบรำรี line_api พร้อม

ขอ้ควำมท่ีตอ้งกำรส่งและ token. 

❖ st.text("ส่งขอ้ควำมของคุณแลว้"): ถำ้ไม่มีขอ้ผิดพลำด, แสดงขอ้ควำมน้ีบนหนำ้เวบ็. 

❖ except: ถำ้เกิดขอ้ผิดพลำดในบล็อก try, บลอ็ก except จะด ำเนินกำร. 

❖ st.text("ไม่สำมำรถส่งขอ้ควำมได"้): แสดงขอ้ควำมน้ีบนหนำ้เวบ็หำกไม่สำมำรถส่งขอ้ควำมได.้ 

*** ผลลพัธ์คือเวบ็แอปท่ีผูใ้ชส้ำมำรถป้อน LINE Token และขอ้ควำมท่ีตอ้งกำรส่ง และเมื่อกดปุ่ม "ส่ง

ขอ้ควำม", จะมีกำรพยำยำมส่งขอ้ควำมไปยงั LINE ผ่ำน LINE Notify. ถำ้กำรส่งส ำเร็จ, จะแสดงขอ้ควำมยืนยนั

บนหนำ้เวบ็. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอย่างท่ี 10 กำรส่งสต๊ิกเกอร์ทำง LINE Notify 

 

 

❖ import streamlit as st: น ำเขำ้ไลบรำรี Streamlit 

❖ import line_api: น ำเขำ้ไลบรำรีท่ีสมมติว่ำช่ือ line_api. สมมติวำ่ไลบรำรีน้ีมีฟังกช์นัท่ีใชส้ ำหรับส่งสติก

เกอร์ผ่ำน LINE Notify. 

สร้างหัวข้อบนหน้าเว็บ: 

❖ st.header("ส่งสต๊ิกเกอร์ทำง LINE Notify"): ใช ้header เพื่อแสดงหวัขอ้ "ส่งสต๊ิกเกอร์ทำง LINE 

Notify" บนหนำ้เวบ็. 

 

 

 



รับข้อมูลจากผู้ใช้: 

❖ mytoken = st.text_input("ป้อน LINE Token : "): สร้ำงช่องใส่ขอ้มูลส ำหรับผูใ้ชใ้ส่ LINE Token. 

❖ package_id = st.text_input("ป้อน package_id : "): ช่องใส่ขอ้มูลส ำหรับผูใ้ชใ้ส่ package_id ของสติก

เกอร์. 

❖ sticker_id = st.text_input("ป้อน sticker_id : "): ช่องใส่ขอ้มูลส ำหรับผูใ้ชใ้ส่ sticker_id ของสติกเกอร์. 

ปุ่ มกดส าหรับส่งสติกเกอร์และตรวจสอบการด าเนินการ: 

❖ if st.button("ส่งสต๊ิกเกอร์"): ตรวจสอบว่ำปุ่ม "ส่งสต๊ิกเกอร์" ถกูกดหรือไม่. 

❖ try: บล็อก try ใชส้ ำหรับเรียกใชง้ำนท่ีอำจเกิดขอ้ผิดพลำด. 

❖ line_api.notifySticker(int(sticker_id), int(package_id), mytoken): เรียกใชฟั้งกช์นั notifySticker จำก

ไลบรำรี line_api ดว้ย sticker_id, package_id ท่ีแปลงเป็นจ ำนวนเต็ม, และ token. 

❖ st.text("ส่งสต๊ิกเกอร์ของคุณแลว้"): ถำ้ไม่มขีอ้ผิดพลำด, แสดงขอ้ควำมน้ีบนหนำ้เวบ็. 

❖ except: ถำ้เกิดขอ้ผิดพลำดในบล็อก try, บลอ็ก except จะด ำเนินกำร. 

❖ st.text("ไม่สำมำรถส่งสต๊ิกเกอร์ได"้): แสดงขอ้ควำมน้ีบนหนำ้เว็บหำกไม่สำมำรถส่งสติกเกอร์ได.้ 

*** ผลลพัธ์คือเวบ็แอปท่ีให้ผูใ้ช้ป้อน LINE Token และรำยละเอียดของสติกเกอร์ (package_id และ sticker_id) 

และสำมำรถส่งสติกเกอร์ผ่ำน LINE Notify โดยกดปุ่ม "ส่งสต๊ิกเกอร์". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี1 การแสดงภาพน่ิงดว้ย St.image 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี2 การแสดงภาพน่ิงพร้อมดว้ยความกวา้งและความสูง 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี3 การแสดงภาพน่ิงแบบ 3 คอลมัน์ดว้ยst.columns 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี4 การเปิดไฟลภ์าพน่ิงดว้ย st.file_uploader 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี5 การเปิดไฟลภ์าพน่ิงดว้ย st.file_uploader แลว้แปลงให้อยูใ่นรูปแบบของ OpenCV 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี6 การเปิดไฟลภ์าพน่ิงดว้ย st.file_uploader พร้อมแสดงช่ือไฟลแ์ละขนาดภาพ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี7 การแปลงภาพ Color ไปเป็นภาพ Grayscale 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี8 การแปลงไปเป็นภาพ Binary 

 

 
 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี9 การใส่ขอ้ความลงบนภาพ 

 
 

 
 



ตวัอยา่งท่ี10 การใส่ขอ้ความลงบนภาพแบบป้อนขอ้ความได ้

 
 

 
 

 



 

ตวัอยา่งท่ี11  การเบลอภาพดว้ย Average Filter 

 
 

 
 



ตวัอยา่งท่ี12  การตรวจจบัวตัถสีุแดงในภาพน่ิงโดยใช ้Cr 

 

 



ตวัอยา่งท่ี13  การตรวจจบัวตัถโุดยใช ้YOLO Model ex20obj.onnx กบัภาพน่ิง 

 
 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งท่ี14  การตรวจจบัวตัถโุดยใช ้YOLO Model ex20obj.onnx กบัภาพน่ิง พร้อมแสดงช่ือวตัถุ 

 

 



ตวัอยา่งท่ี15 การจ าแนกภาพขยะ Recycle ไดแ้ก่ cardboard, glass, metal, plastic โดยใช ้CNN Model 

recycle.h5 กบัภาพน่ิง 

 



 
 

การจัดการกล้อง Webcam 

การเช่ือมต่อกล้อง Webcam 

 

 น าเขา้ไลบรารี streamlit เพื่อใชใ้นการสร้างแอปพลิเคชนัเวบ็ และ streamlit_webrtc เพื่อใชใ้นการสร้างสตรีมเวบ็
แคม 

st.title() ใชส้ร้างหัวขอ้ในแอปพลิเคชนัเวบ็ โดย "ทดสอบกลอ้ง" เป็นขอ้ความที่จะแสดงเป็นหัวขอ้ 



webrtc_streamer () เป็นฟังก์ชนัที่ใชใ้นการสตรีมวิดีโอและเสียงผ่านเวบ็ โดยรับพารามิเตอร์หลกัเป็น key ซ่ึงเป็น

รหัสที่ใชเ้พื่อแยกและระบุวิดีโอและพารามิเตอร์ media_stream_constraints ซ่ึงก าหนดเงื่อนไขส าหรับสตรีมวิดีโอและเสียง 
ในที่น้ีก  าหนดให้สตรีมวิดีโอเท่านั้น (ไม่มีเสียง) ดว้ยการให้ค่า {"video": True, "audio": False} 

ผลการรันโปรแกรม 

 

 

 

การ Flip ภาพจากกล้อง 



 

  น าเขา้ไลบรารี streamlit เพื่อใชใ้นการสร้างแอปพลิเคชนัเวบ็ และ streamlit_webrtc เพื่อใชใ้นการสร้างสตรีมเวบ็
แคม นอกจากน้ียงัน าเขา้ไลบรารี av และ cv2 เพื่อใชใ้นการจดัการวิดีโอและการประมวลผลภาพ 
 ก าหนดหัวขอ้ของแอปพลิเคชนัเวบ็เป็น "การ Flip ภาพ" 
 สร้างคลาส VideoProcessor ส าหรับการประมวลผลวิดีโอ ในคลาสน้ี เราก าหนดเมธอด recv() เพื่อรับเฟรมวิดีโอที่
สตรีมจากกลอ้งเวบ็ ซ่ึงจะน าเขา้เป็นรูปแบบ bgr24 (Blue-Green-Red 24-bit) และท าการ flip ภาพ ใชฟั้งก์ชนั cv2.flip() ของ 
OpenCV เพ่ือท าการกลบัดา้นภาพ โดยในที่น้ีก  าหนดให้ flip แกน y (ซ้าย-ขวา) 
 * flip แกน x (บน-ล่าง) img = cv2.flip(img,0) 
 * flip แกน y (ซ้าย-ขวา) img = cv2.flip(img,1) 

ใช ้webrtc_streamer() เพ่ือเร่ิมสตรีมวิดีโอผ่านเว็บ ระบุ key="test" เพื่อระบุวิดีโอเร็กคอร์ด และ 

video_processor_factory=VideoProcessor เพื่อระบุคลาส VideoProcessor ที่ใชใ้นการประมวลผลวิดีโอ นอกจากน้ียงัระบุ 
media_stream_constraints={"video": True, "audio": False} เพ่ือเฉพาะการสตรีมวิดีโอเท่านั้น 

ดงันั้นโคด้น้ีจะสร้างเวบ็แอปพลิเคชนัที่มีหัวขอ้ "การ Flip ภาพ" และจะแสดงวิดีโอจากกลอ้งเวบ็ โดยภาพจะถูกกลบั

ดา้นในแกน y (ซ้าย-ขวา) โดยใช ้OpenCV ก่อนที่จะแสดงผลออกทางเวบ็ไซต ์

 

 

 

 

ผลการรันโปรแกรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การตรวจจับใบหน้าด้วยวิธี Haar 



 

น าเขา้ไลบรารี streamlit เพื่อใชใ้นการสร้างแอปพลิเคชนัเวบ็ และ streamlit_webrtc เพื่อใชใ้นการสร้างสตรีมเวบ็
แคม นอกจากน้ียงัน าเขา้ไลบรารี av และ cv2 เพื่อใชใ้นการจดัการวิดีโอและการประมวลผลภาพ 

การตรวจจบัใบหนา้ดว้ย Haar Cascade Classifier ซ่ึงเป็นวิธีการที่พอเห็นไดง้่ายและเป็นที่นิยมในการตรวจจบั
ใบหนา้ในภาพ เร่ิมตน้จากการก าหนด Haar Cascade Classifier ดว้ยการโหลดไฟล ์XML 
haarcascade_frontalface_default.xml ซ่ึงเป็นโมเดลส าหรับตรวจจบัใบหนา้ที่ถูกฝึกสอนมาอยา่งดี 

ก าหนดหัวขอ้ของแอปพลิเคชนัเวบ็เป็น "การ Flip ภาพ" 
สร้างคลาส VideoProcessor ในเมธอด recv() เราท าการแปลงภาพเป็นภาพขาว-ด า (grayscale) และใช ้

detectMultiScale() เพื่อตรวจจบัใบหนา้ในภาพ หากตรวจพบใบหนา้ เราจะวาดส่ีเหลี่ยมรอบใบหนา้โดยใช ้cv2.rectangle() ที่
มีสีเขียว และความหนาของเส้น 5 เพื่อท าให้เด่นขึ้น 

ใช ้webrtc_streamer() เหมือนเดิมเพ่ือเร่ิมสตรีมวิดีโอ ก าหนด key="test" เพื่อระบุวิดีโอเร็กคอร์ด และระบุ 
video_processor_factory=VideoProcessor เพื่อใชค้ลาส VideoProcessor ที่เราสร้างไวใ้นการประมวลผลวิดีโอ 

ดงันั้น แอปพลิเคชนัเวบ็น้ีจะแสดงวิดีโอจากกลอ้งเวบ็ และตรวจจบัใบหนา้ในภาพ และวาดส่ีเหลี่ยมรอบใบหนา้ใน
เฟรมวิดีโอที่ตรวจพบใบหนา้ 
  
 

 

ผลการรันโปรแกรม 



 

 

 

 


